AUSSTELLUNGSKONZEPT — sPH

FREIHERR VOM STEIN AUF
SCHLOSS CAPPENBERG



AUDIOGUIDE - ERZAHLFORMAT

FREIHERR VOM STEIN ALS PROTAGONIST
Fuhrung durch die Ausstellung mittels Audioguide

Ziele:

Person des Freiherrn vom Stein als charaktervollen,
facettenreichen Menschen mit , Ecken und Kanten”
zeichnen

Einbindung des Besuchers in die Geschichte

Eher emotional-sinnlich als rational-sachlich:
Erlebnis statt Fakten

eine personifizierte Erzahlperspektive erleichtert die
|dentifikation mit dem Thema und lasst den

Ausstellungsbesuch zu einem spannenden Erlebnis
werden



AUDIOGUIDE - ERZAHLFORMAT

AUDITIVER, NIEDERSCHWELLIGER ERZAHLSTRANG
Diener als roter Faden, der uns leitet

- Museums-Besucher ist ein namenloser
Gast des Freiherren im Jahre 1828

- Bei seinem Besuch begegnet man diversen Personen:
Eine Magd erledigt Hausarbeiten, mehrere Gaste sitzen bereits im Salon
und unterhalten sich, ein alter Freund des Freiherren spielt eine Partie
Schach in der Bibliothek, der Freiherr selbst fangt draufden das Pferd ein
und sitzt danach an seinem Arbeitstisch in der Biblitohek.

- Der Museums-Besucher geht auf Entdeckungs-Tour und kann die
Raume freidurchstobern. Es gibt kein Zeitlimit und kein Ziel.




AUDIOGUIDE - UMSETZUNG

TECHNISCHE UMSETZUNG

- wenn der Besucher einen Raum betritt werden kleine raumlich und zeitlich
passende Horspiel-Sequenzen angespielt
-> Erkennen der Raume Uber Beacons

- Zusatzlich kann man uber bestimmte Objekte in der Ausstellung optio-
nal mehr erfahren durch Vorhalten des Audioguides
-> Abruf der Audiofiles uber NFC-Punkte

- An zwei Stellen soll die Moglichkeit der optionalen Information auf be-
sondere Art und Weise genutzt werden. Im Salon und in der Bibliothek
des Freiherren: An beiden Punkten kann man sich an den Tisch setzen
und dann per Auflegen des Guides auf das entsprechende Feld, Themen
auswahlen, auf die man den Freiherren respektive die anderen Gaste im
Salon ansprechen mochte

-> Feedback-Audiofiles pro Besuch: lllusion von Lebendigkeit




KONZEPT - CHARACKTER DER RAUME

EIN ZUM LEBEN ERWECKTES SITTENGEMALDE

Die Raume werden sowohl mit historischen, als
auch mit abstrahierten Mobelstucken
eingerichtet, die die historische Atmosphare der
Schlossraume verstarken. Die abstrahiert
rekonstruierten Mobel orientieren sich in
Materialitat,Formensprache und \Wertigkeit an
ihren historischen Vorbildern.

Durch eine neue Kombination der Attribute sind

UG

[N ]

e

die Mobel jedoch klar als neue Gestaltungsele-

mente zu erkennen. Die neu gebauten
Mobelstucke dienen zugleich als Prasentations-
trager der Exponate und Sitzgelegenheit fur den
Besucher.
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AUSSTELLUNGSRAUME - UBERSICHT
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AUSSTELLUNGSRAUME - SALON




AUSSTELLUNGSRAUME - KAMMER

TSR]

R I T P T TR

| ne. = .'|1 FCADABAE FL

| Ry | 1.4

' n 3,84

Fi, L A0 .32 anm
VWHEILI B0 9% gqmm



AUSSTELLUNGSRAUME - ARBEITSZIMMER
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AUSSTELLUNGSRAUME - BIBLIOTHEKEN
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