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Bs geht eine Zipfelmiitz' in unserm Kreis herum.Dreimal drei
)

: % (Ab d‘l -P = = ‘f‘ ¢4 o‘ s = = -’\
) == \ | = = % \ rl ] P o e

L4 P4 A | 1

bt LT 4 |

TV

ist neune,weisst ja, wie ichs meine,

zwanzlig ist ja zweimal
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zehn Zipfelmiitz bleib stehn.

Kreisspiel. Ein Spieler ( oder 2, wenn der Kreis sehr
gross ist) h#lt die Hinde liber den Kopf wie eine Zipfel-
miitze und geht so auf der Innenseite des sich entgegenge-

setzt drehenden Kreises.

Der

bezw. die) Spieler, vor dem

(denen) die Zipfelmiitze bei den letzten Worten stehen
hat seine Stelle anzutreten.
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Material Briugmann- Rittinghaus




