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Herzlich willkommen!

Liebe Besucherinnen und Besucher

das LWL-Museum fdr Archdologie in Herne ist das
rentrale Schaufenster der Archaologie in Westfa-
fen. Es zeigt mit dber 10 000 Funden die 250 000
jéhrige Menschheitsgeschichte in Westfalen

Ein engangiertes Team von Museumspadagogin
nen und Museurnspadagogen sowie speziell ge-
schulten Fachkraften bietet Fihrungen und Pro
gramme fur alle Besucherinnen und Besucher ab

dem Vorschulalter an

Bei allen Angeboten ist das themengebundene Er

kurnden der Ausstellung stets kombiniert mit eige-
nen Aktivitaten = Geschichte wird so im wahrsten
Sinne des Wortes begreifbar,

Wir widnschen thnen viel Freude beim Besuch
unseres Museums!
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Flihrungen und Programme

Die Museumspadagogik bietef Flhrungen wund Pro-
gramme flr alle Besucherinmen und Besucher ab dem
Vorschulalter an. Ber allen Angeboten 5t das themen-
gebundene Erkunden der Ausstellung stefs kombinrert
mit eigenen Aktivitaten,

B gesucht. gefunden. ausgegraben.

Der Rundgang folgt den Spuren der Menschen in West-
falen, die sie im Laufe von Gber 250 000 Jahren hier hin-
terlassen haben, Im Zeitraffer geht es durch die Ge-
schichte: durch die Zeit der Neandertaler, vorbei an mo-
numentalen Grabanlagen wund den Hinterlassenschaf-
ten der frihen Bauern, Zeugnisse der frihchristlichen
Glaubenswelt und mittelalterliche Lebensformen sind
weitere Stationen auf dem Weg bis in die jingste Ver-
gangenheit, wo Bembenschutt die Schrecken des Krie-

Altersstufen: Klassen 7 bis 13, Erwachsene
Dawer: 1.5 bis 2 Stunden
Costen: 45 bhis 50 Eurg

B gesucht. gefunden. ausgegraben.
Programm fir Gehorlose und Horgeschadigte

Altersstufen; Klassen 7 bis 13, Enwachsene
Dauer: 1,5 bis 2 Stunden
Kosten: 45 bis &0 Euro




Fihrungen und Programme
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B Zeit-Alter

Dieser Rundgang durch die Zeit beschaftigt sich mit der
Rolle alter Menschen in den werschiedenen Epochen
unserer Geschichte, Ab wann gehdrten Mann und Frau
zum Beispiel vor 3000 Jahren zum _alten Eisen™? Wel-
che Aufgaben erledigten sie und wie waren sie in die
Gemeinschaft eingebunden? Wie gingen die Menschen
mit Krankheiten um? Diese Fragen werden mit Hilfe
archaologischer Funde - zum Beispiel Knochen mit al-
tersbedingten Erkrankungen wie Arthrose - beantwor-
tet. lm Forscherlabor erfabren die Teilnehmerinnen und
Teilnehmer, wie Wissenschaftler das Alter von Verstor-
benen und den Zeitpunkt ihres Todes ermitteln,

Altersstufen: Klassen 9 bis 13, Erwachsene
Dauer: 1,5 Stunden
Kostemn: 45 Eurg

M Prominente in Westfalen

Im Laufe der Geschichte haben sich in Westfalen einige
Perscnen besonders hervorgetan oder sich als Leinzig-
artig” herausgestellt. lhre Spuren haben Archaclogen
im Boden, dem unterirdischen Geschichtsarchiv gefun-
den. Die Schicksale dieser Machthaber, AuBenseiter
cder Bauherren sind eng verbunden mit der Geschichte
unserer Region. Im Laufe der Zeit haben sich viele Ge-
richte, Mythen und Halbwahrheiten um sie herum ge-
bildet. Das Programm wversucht ihren Geheimnissen auf
die Spur z2u kammen.

Altersstufen: Klassen 9 bis 13, Erwachsene
Dauer: 1 Stunde
Kosten: 30 Euro
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M Die Geschichte ist weiblich

«Leschichte wird von Mannern gemacht,” - Diese Yor-
stellung ist bis heute weit verbreitet. Welchen Anteil
hatten Frauen wirklich an der Geschichte unserer Re-
gion und ihrer Menschen? Das Programm beleuchiet
den weiblichen Einfluss von der Steinzeit bis hin in un-
sere jUmgste Vergangenheit. Anhand von archaologi-
schen Funden, bildlichen Darstellungen, Schriftquellen
und Dingen zum An- und Ausprobieren erkunden dig
Teilnehmer die Geschichte der Region aus einer eher
ungewdhnlichen Perspektive.

Dveses Programm ist nach Kriterien von Gender Main-
streaming in Zusammenarbeit mit der LWL-Gleichstel-
lungsstelle enfstanden,

Altersstufen: Klassen 9 bis 13, Erwachsene
Dayer: 1.5 Stunden
Kosten: 45 Euro

B Abenteuer Archaologie

Das Programm fahrt die Besucher in die spannende
Welt der Archaologie. Wie entdecken und bergen die
Ausgraber die Funde? Woher wissen sie, wie alt die
Dinge sind? Meben der Grabung ist die Auswertung ein
wichtiger Bestandteil der Archdologie. Im Forscherlabor
kéannen die Teilnehmer die unterschiedlichen Metho-
den selbst nachvollziehen

Dasg ."-'r!_:!_.'r-J.'.'l.'." [;‘.‘n'_.l.[ B i BAeT .|.'.f|_'r:.-:_,|!_'.'|_':_|".:u_'.': Varan
ten for die Klassen 5 bis 8 beziehungsweise 9 bis 13

Altersstufen: Klassen 5 bis 132, Ervachsene

Dauer: 1,5 bis 2 Stunden
Kosten: Erwachsene (Gruppen bis 16 Personen)
45 bis 60 Ewrg

Schulklassen S0 Eurg
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Fihrungen und Programme

M Primus inter Primates - "-,'ﬁ"i:."'-"__.'t
Die Evolution

In mehr als sechs Millionen lahren hat sich der Mensch
ru dem entwickelt, der er haute ist. In Form von Scha-
delrepliken stellen sich die verschiedenen Menschen-
arten den Schilerinnen und 3chilern vor, Die Entwick-
lung in Westfalen lasst sich anhand von Werkzeugfun-
den nachwallziehen. Wie die frihen Menschen Faustkei-
le, Klingen oder Kratzer benutzten, wird selbstverstand-
lich auch ausprobiert.

Altersstufen: Klassen 8 bis 10
Dauer 1.5 Stunden
Kostemn: 45 Eurg

M Hinter's Licht gefiihrt

Licht bedeutet Leben. In dem Rundgang wird gezeigt,
wie wichtig das Licht in verschiedenen Zeitabschnitten
sowohl in praktischer als auch in religidser Hinsicht war.
Die Schllerinnen umd Schiler k&nnen wverschiedene
Leuchtmittel wie mittelalterliche Kienspane, eing rémi-
sche Ollampe und die dlteste Methode, Feuer zu erzeu-
gen, ausprobieren. Dabei wird so manchem vielleicht
ein Licht aufgehen.

Dieses Pragramm ist ein Gemeinschaftsprojekt mit dem
Umspannwerk Recklinghauwsen und besteht aus zwei
Teilen. Die moderne Nutzung des Lichis steht im Mittel-
punkt der FOhrung im Umspannwerk. Die obigen An-
gaben beziehen sich nur auf das Programm im LIVL-
Museum for Archdologie

Altersstufen: Klassen 5 bis 10
Dauer: 1.5 Stunden
Kosten: 45 Eurg
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M Herrschaft und Knechtschaft -
Leben im Mittelalter

Die Schalerinnen und Schiler lermen die unterschied-
lichen Lebercbereiche und -formen irm mittelalterlichen
Westfalen kennen: die Mahsal der Arbeit auf dem Land,
die Frémmigkeit und Gelehrsamkeit in den Kirchen und
Kldstern, das geschaftige Treiben in den 5tadien, die
herrschaftliche Inszenierung in den Herrenhausern und
Burgen, In einem Rollenspiel finden sich die jungen Teil-
nehmer selbst in die einzelnen 5tande eim und erfahren,
welche Rechte und Pflichten sie darin haben.

Altersstufen: Klassen 7 und 8

Dauer:; 1.5 Stunden
Kosten: 45 Euro

. eV
B Romer, geht nach Hause! B Y e

In den Jahrzehnten um Christi Geburt gerieten die Be-
wohner des heutigen Westfalen in Konflikt mit der
Weltmacht Rom. Caesar hatte die Grenze des Romi-
schen Reichs an den Rhein vorgeschoben. Er war es
auch, der die Menschen rechts des Flusses unter einem
Mamen zusammenfasste: Germanen, Wer waren diese
Germanen, die einer Weltmacht erfolgreich die Stirn
boten? Welche Folgen hatte die kurzzeitige Besetzung
der germanischen Gebiete? Dieser und weiteren span-
nenden Fragen gehen die Teilnghmer nach. Sie wahlen
dabei die ungewbdhnliche Perspektive der Germanen
und erfahren, was die archaologischen Funde Ober das
Leben vor, mit und nach den Romern berichten.

Dieses Pragramiem ot in Zusammenarbent it dem LWL
Ramermutaum in Haltern am See antctanden ung bie
tet die Maglichkedf, die Ereignisse rund um die Varus
schfacht sowohl aus Sicht der Germanen [LWL-Museum
fur Archaologie) als awch aus Sicht der Romer (LWL-Rd-
mermuieum) nachzuvallzieghen, Nahere Informationen
erfalten Sie vnter der Rufnummer 02323 94628-0 widh-
rend der Offnungszeiten des Museums

Altersstufen: Klassen 5 bis 7
Dauer: 1.5 Stunden
Kosten: 45 Eurg

UWL-Buseus tir dschdologie | F W 05



Fiihrungen und Programme

B Neandertaler & Co.

Mehrere tausend Jahre lebten Neandertaler und Homo
sapiens als Jager und Sammler nebeneinander, bevor
der Meandertaler vor etwa 36 000 Jahren verschwand.
Ubrig blieb nur der Homo sapiens, der anatomisch mo-
derne Mensch, der sich schlieBlich zum sesshaften
Bauern entwickelte. Diesen spannenden Prozess der
Menschheitsgeschichte erkunden die Schilerinnen und
Schiler anhand der ausgestellten Funde. AnschlieBend
kénnen sie Steinwerkzeuge ausprobieren, Methoden
des Feuermachens kennenlernen oder mit einem Mahil-
stein Mehl herstellen,

Altersstufen: Klassen 5 bis 7
Daver: 1,5 Stunden
Kasten: 45 Eurg

M Die Erfindung des Metalls

Uber die Erkenntnis der Metallgewinnung und -verar-
beitung erschloss sich den frihen Bewohnern Westfa-
lens ein newer Umgang mit ihrem Lebensraum, Bronze
und spater auch Eisen verarbeiteten sie zu Schmuck und
Werkzeugen, Waffen und Haushaltsgerdten, Diese er-
leichterten in vielerlei Hinsicht den Alltag. Und mit Me-
tallen konmten die Menschen auch viele neue Formen
und Motive gestalten. 5o erhalten wir einen lebendigen
Einblick in das Leben wor Ober 3000 Jahren.

Altersstufen: Klassen 5 und &
Dauer: 1,5 Stunden
Kosten: 45 Eurg
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B Zeitreise durch 250 000 Jahre

In ferne Linder reisen kann jeder - aber eine Zeitreise
durch 250 000 Jahre gibt es nur bei uns! Ausgestattet
mit Kompass und Suchkarte erkunden die Mitreisenden
in kleinen Gruppen zunachst die Uberreste vergangener
Zeiten, Auf die eigentliche Reise geht's damach mit
unserer Zeitmaschine®, die das Verstreichen der zum
Teil extrem langen Zeitraume deutlich macht. Machdem
wir das alteste Zeugnis menschlicher Anwesenheit in
unserer Region erreicht haben, landen am Ende alle
wieder in der Gegenwart, Impfung und Reisepass sind
nicht erforderlich,

Altersstufen: Klassen 4 bis B
Dauer: 1.5 Stunden
Kosten: A5 Eura

B In jungen Jahren

Das Programm nimmt sich der jungen Menschen aus
den vergangenen 250 000 Jahren an. Welchen Beitrag
leisteten Kinder bei den Neandertalern? Wie sah Erzieh-
ung im Mittelalter aus? Die Teilnehmer erkunden das
Leben ihrer Altersgenossen von der Steinzeit bis in un-
sere jOngste Vergangenheit. Dass neben Spielen und
Lernen auch harte Arbeit zum Alltag von Kindern ge-
harte, erfahren die Schilerinnen und Schaler spatestens
als Brandhelfer in einer frohmittelalterlichen Siedlung.

Altersstufen: Klassen 4 bis B

Dauer; 1,5 Stunden
Kosten: 45 Euro
LWL -Buseuss hir dachdologie un
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M Es ist Steinzeit

Mammuts stapfen durch die weite Landschaft, Rentiere
ziechen durch das MOnsterland die Westfalische Bucht
hinauf, Neandertaler sitzen am Feuer und bearbeiten
Steine = es ist Steinzeit. Schalerinnen und Schiler der
Klassen 3 und 4 vollziehen nach, was es bedeutet, sich
allein mit Steinen, Knochen, Holz und anderen Pflan-
zentellen den Widrigkeiten der Matur zu stellen. Sie
erleben die Entwicklung der ersten Menschen in West-
falen bis hin zur Sesshaftwerdung der ersten Bauern.

a®"
.

Altersstufen: Klassen 3 und 4
Dauer: 1.5 Stunden
Kosten: 45 Euro

B Tatort Westfalen

Archaologie ist spannend wie ein Krimi. Klingt seltsam?
Dabei gehen die Archiologen bei ihrer Arbeit vor wie
Kriminalisten. Anhand von Spuren, die Menschen in der
Vergangenheit hinterlassen haben, gilt es herauszufin-
den, was einst geschah, Den Schilerinnen und Schilern
stellt sich ein solcher Kriminalfall: der Fall Warburg. Mit
detektivischem Gesplr gehen die jungen Teilnehmer in
der Ausstellung auf Spurensuche, um mit modernsten
Methoden im Forscherlabor diesen Fall zu 1&sem,

Altersstufen: Klassen 3 und 4
Dauer: 1,5 Stunden
K.osten: B0 Eura

12 I UWL-Busewsn fir Archbologe |

B Wie die alten Rittersleut’

In diesem Programm erkunden Schilerinnen und Schi-
ler die Welt des hafischen Mittelalters. Mach der Be-
griBung als Knappen werden sie in die ritterlichen
Rechte, Pflichten und Tugenden eingewiesen und erhal-
ten einen Einblick in den Alltag eines Burgherren. Wie
schwer ein Ritter zu tragen hatte, kénnen sie bei der
Anprobe von Helm und Kettenhemd am eigenen Leib
erfahren. Nachdem die jungen Knappen for sich selbst
einen Teil der Rostung gefertigt haben, schlieBt die
Ausbildung mit dem feierlichen Ritterschlag ab.

Altersstufen: Klassen 2 bis 5§
Dauer; 1.5 Stunden
Kosten: 37,50 Euro
Material: 1 Eurd pro Kind

M Kalle lernt Spinnen

Der Museumsmaulwurf Kalle ist bei seinen Grabungen
auf einen merkwirdigen Gegenstand gestoBen. In ei-
nem Suchspiel helfen ihm die Kinder herauszufinden,
was er entdeckt hat. Ausgehend von Kalles Fund, einem
Spinnwirtel, lernen sie mit Hilfe von Spindel und Web-
stuhl die Textilherstellung im frihen Mittelalter kennen
und verspinnen selbst Schafswolle zu Faden. Anschlie-
Bend kdnnen die Kinder nach mittelalterlichen Origi-
malen angefertigte Kleidungsstiicke anprobieren.

Altersstufen: Vorschulalter und Klasse 1
Dauer: 1 Stunde
Kosten: 20 Eura

B Kalle und die Tiere der Eiszeit

Ealle der Museumsmaubawurf ist ganz aufgeregt! Seine
Freunde, die Archaologen, haben ihm gine abenteuerli-
che Geschichte Ober die seltsamen Knochen erzahit, die
er beim Graben entdeckt hat. Sie berichten von giner
Eiszeit und von Tieren, die langst ausgestorben sind.
Gemeinsam mit den Kindern schaut sich Kalle die
Knochen 5urgfaltig an. Um sich gin genaueres Bild zu
machean, verunllst.&m:ligen sie zusammen einen Malbo-
gen, der neben dem Aussehen der damals lebenden
Tiere auch erste Eindricke von den klimatischen Ver-
haltnissen der Zeit vermittelt.

Altersstufen: Vorschulalter und Klasse 1
Dauer: 1 Stunde
Kosten: 30 Euro

LWL-Museus fir Aachdologle | | RE]



Kindergeburtstage

Kindergeburtstage

Die maximale GruppengréBe flir die Geburtstagspro-
gramme betrigt awdlf Kinder. Verpflegung, Dekora-
tion wund Ablauf besprechen Sie bitte bei der Anmel-
dung.

M Kalle, der Museumsmaulwurf

Beim Graben seiner Gange stoBt Museumsmaulwurf
Kalle immer wieder auf seltsame Dinge, Zusammen mit
den Archdologen versucht er dann herauszubekom-
men, was ihm allzu oft den Weg versperrt. Er geht mit
den Kindern in die Ausstellung und sie untersuchen ge-
meinsam, was es mit seinem Fund auf sich hat,

ifen: & bis &6 Jahre
1.5 Stunden
45 Eurg

B Kalle und die Tiere der Eiszeit

Kalle der Museumsmaulwurf ist ganz aufgeregt! Seine
Freunde, die Archaologen, haben ihm eine abenteuerli-
che Geschichte Gber die seltsamen Knochen erzahlt, die
er beim Graben entdeckt hat, Gemeinsam mit den Kin-
dern schaut sich Kalle die Knochen sorgfaltig an,

Altersstufen: Worschulalter und Klasse 1
. 1 Stunde




Kindergeburtstage

B Verspielte Zeiten

Archaologen stollen bei ihren Forschungen immer wie-
der auf Uberreste von Spielen aus vergangenen Zeiten,
Von vielen kennen wir nicht einmal die Regeln, andere
erfreuen sich bis heute groBer Beliebtheit. Das Geburts-
tagskind erkundet mit seinen Gasten in der Ausstellung,
welche Spiele in unserer Region in den letzten 2000 Jah-
ren gespielt wurden, Einige kénnen nachgebaut und
ausprobiert werden,

7 PR 1
Bitte mulhrm I Fal KL

1y Efaplast (selbsthartendor

Altersstufen: 7 bis 12 Jabhre
Dauer: 2 Stunden
Kosten: B0 Euro

B Reise in die Steinzeit

Schmucksticke aus verschiedenen Zeiten sind Etappen
dieser besonderen Emtdeckungsreise zu den Rentier-
jagern wor 12 000 Jahren. Diese hinterlieBen den dltes-
ten Schmuck-Anhdnger, den wir aus Westfalen kennen.
Mach der Herstellung von Schmuck mit Hilfe steinzeit-
licher Techniken erbalten am Ende alle @in ganz persdn-
liches Andenken.

Altersstufen: 7 bis 12 Jahre
Dauer: 2 Stunden
Kosten: &0 Euro

16 B UWL-Auses
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Steinzeitatelier

Die menschiiche Entwicklung ist spannend wie ein Krimi,
Permanente Forschungsarbeit liefert immer neue Erkennt
rsse, die das Bild verdndern und das Dunkel um unsere
Vorfahren weiter erhellen, 93.9 Prazent der Menschherts-
geschichte xdhlen die Forscher zur Steinzeit. Dem will das
Steinzeitatelier Rechnung fragen. In Kooperation mit dem
Prahistoriker Dv. Wrich Stodiek, einem Spezialisten fdr vor-
geschichtliche Techriken mit langfdhriger Erfabrung in mu-
seumspaddagogischer Vermittiungsarbeit, bietet das Muse-
um aubergewdhnliche Programme an,

B Mitmachprogramme:
Steinzeitliche Techniken

Die Programme zum Mitmachen bieten ein ganzheitli-
ches Erleben und Lernen. Die Teilnehmerinnen und Teil-
nehmer kdnnen sich selbst einmal an uns heute fremd
gewordenen, steinzeitlichen Techniken versuchen.

Es handelt sich hierbei jedoch um keine reinen Bastel-
stunden! Zu jeder Veranstaltung gehédrt eine von einer
kleinen Diareihe unterstiatzte Einfihrung in das Thema,
erginzt durch klare Erlduterungen des technischen Ab-
lawfs, Im praktischen Teil arbeitet jeder an seinem eige-
nen Objekt (Ausnahme; SchieBen), das er zum Schluss
mit nach Hause nehmen kann.

Mitmachprogramme des Steinzeitateliers:

1. Steinzeitschmuck
KEetten aws Muscheln | Schnedken
2. Steinzeitkunst

3. Tapfern

4. Maodellieren mit Ton
i @imEr Marmmutigur

5. Schiefen

Lpirerschleudes | Preil wn i
Altersstufen Klassen 3 bis &
Dauer jeweils 1 Stunde
Gruppengréfe:  maximal 34 Personen
Kaosten: inklusive Material

Gruppen bis 20 Personen 80 Euro,
jede weitere Person 4 Euro



Steinzeitatelier

M Vorfihrung steinzeitlicher Techniken

Was ist eigentlich Feuerstein und wie hat man ibn 2u
Werkzeugen verarbeitet? Wie konnten unsere stein-
zeitlichen Vorfahren ohne Streichhdlzer ein Feuer ent-
fachen? Was haben sie aus Knochen und Geweih her-
gestellt? Welche Jagdwaffen gab es und wie hat man
sie benutzt?
Diesen und weiteren Fragen gehen die Teilnehmer bei
der Varflhrung steinzeitlicher Techniken in Theorie und
Praxis naher auf den Grund. Sie lernen dabei verschie-
dene Materialien und Objekte kennen und erleben de-
ren vielfaltige Verwendungsmédglichkeiten,
Altersstufen:  Klassen 4 bis 13,

Erwachsene, Lehrerkollegien

Dauer 1 Stunde
£ grafe; maximal 34 Personen

Gruppen bis 20 Personen 60 Eurg,
jede weitere Person 3 Eurg

Ferienaktionen

in den Ferien bieten das Museumn und das Steinzert-
atelier besondere Programme an, die gesondert ange-
kdndigt werden.

LWL - us e hir dachdologie | FOE




Kreativseminare

Die Erfahrung zeigt immer wieder, dass nicht nur junge Men-
schen ein interesse am praktischen . Be-Greifen™ haben, Fir Ju-
gendliche ab 16 Jahren und Erwachsene bieten die Kreativse-
minare die Maghichkert, sich mit elnem ausgewsdhiten Aspekt
des Lebens in der Steinzeit oder des Mittelalters intensiv aws-
einanderrusetzen, Vorkenntnisse sind, sofern nicht anders an-
gegeben, nicht erforderlich

Die feminare kdnnen Sie mit den Seminarleitern individuwell an
thre Wilnsche anpassen, Den Kontakt stellt das Museurn unter

I{reativseminare (02323 346280 her. For Einzelpersonen werden in unregelm.d-
Bigen Abstdnden feste Termine angeboten, die Sie bitte dem

aktuelien Veranstaltungskalender antnehmen,

M Eiszeitliches Nihset

Hatten unsere Vorfahren wirklich nur ein Barenfell um
die HOfte? Dieser Frage wird im ersten Teil des Krea-
tivseminars nachgegangen, Der reich bebilderte Einflh-
rungsvortrag spannt den Bogen von den altesten Bele-
gen bis hin zu den Bekleidungsresten des Gletscher-
mannes ,Otzi", 5o inspiriert fertigen die Teilnehmer-
innen und Teilnehmer im zweiten Teil des Seminars aus
Hirsch- und Rehknochen ihr gigenes steinzeitliches Nah-
s&t in Form von Nadel und Ahle an,

Altersstufen Erwachsene, Jugendliche ab 16 Jahre
Dauer: circa 3,5 Stunden

Gruppengrélie: mindestens 8, maximal 15 Personen
Kosten: 33 Eurg inklusive Eimtritt
Seminarleitung: Dr, Ulrich Stodiek

B Feuer und Flamme -
Schmieden eines mittelalterlichen Feuerstahls

Das Feuer war im Mittelalter der zentrale Punkt des
Wiohnhauses. Es spendete den Menschen Licht und War-
me. Entfacht wurde das Feuer mit dem Feuerstahl. Da-
zu brauchte man noch einen Feuerstein, auf dem man
Funken schlug. Mit Zunder fing man die Funken auf
und erzeugte mit Hilfe von Stroh- oder Heuhackseln die
offene Flamme. Die Seminarteilnehmer schmieden ei-
nen eigenen Feuerstahl und lernen den fachkundigen
Umgang damit. Feuerstein, Zunder und Hacksel vervoll-
stindigen die Ausrdstung.

Altersstufen: Erwachsene, Jugendliche ab 16 Jahre
Dauer: 7 Stunden

GruppengréBe: mindestens 4, maximal 12 Personen
Kosten: 45 Eurg inklusive Eintritt
Seminarlentung: Morbert Reuther

&8 INWL-BAuseen Hir Aschbologes |




Kreativseminare

B Steinzeitschmuck:
Knochenamulett in Pferdeform

Der Wunsch sich zu schmicken ist offenbar nicht so alt
wie die Menschheit. Denn erst mit dem Auftreten des
heutigen, modernen Menschen vor 40 000 Jahren kom-
men im archaologischen Fundgut verstarkt 'Dhjekte wOr,
die sich eindeutig als Schmuck bestimmen lassen: durch-
bohrte Tierzdhne und Muscheln sowie Perlen aus Stein,
Elfenbein, Geweih oder Knochen. Daraws stellten die
Menschen Halsketten, Amulette oder Kleidungsbesatz
hier.

Am Anfang der Veranstaltung gibt der Seminarleiter
einen Oberblick Ober das Spektrum steinzeitlichen
Schmucks, seine raumliche und zeithiche Verbretung so-
wie gine Material- und Technikkunde. Dann stellen die
Teilnehmerinnen und Teillnehmer mit traditionellen, au-
thentischen Werkzeugen ein Knochenamulett selbst
her. Das Vorbild ist ein sechs Zentimeter langes Pferd-
chen aus Mammutelfenbein, das Archaclogen im russi-
schen Sungir fanden und das etwa 25 000 Jahre alt ist.

Altersstufen: Erwachsene, Jugendliche ab 16 Jahre

Dauer: circa 3,5 Stunden
Gruppengrafe;  mindestens 8, maximal 15 Personen
Kosten: 23 Eurg inklusive Eintritt

seminarleitung: Dr. Urich Stodiek
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B Bau einer eiszeitlichen Speerschleuder

am Ende der letzten Eiszeit, zwischen 20 000 wund
10000 v. Chr., entwickelten unsere Vorfahren eine Waf-
fe, mit der sie ihre Jagdtechnik revolutionierten: die
speerschleuder. Mit dieser kinstlichen Wurfarmver-
langerumg konnten sie den Speer fast doppelt so weit
werfen und ihm eine deutlich gréBere Durchschlags-
kraft werleihen. In einigen Teilen der Welt wird die
speerschleuder noch heute werwendet, zum Beispiel
von den Aborigines in Australien.

Mach einer reich bebilderten Einflhrung in die Ge-
schichte der Speerschleuder stellt jeder Teilnehmer eine
gebrauchsfahige Ausrlstung nach archaologischen und
valkerkundlichen Vorbildern selbst her: eine Ganzhalz-
speerschleuder und zwei befiederte Speere. Auf dem
Freigelande des Museums werden dann die Grundlagen
der Handhabung wermittelt.

Altersstufen: Erwachsene, Jugendliche ab 16 Jahre,
ab 14 mit erwachsener Begleitperson

Dauer: 1,5 Tage: Samstag 13 bis 18 Uhr,
sonntag 11 bis 18 Uhr

Gruppengrdfie: mindestens 8, maximal 12 Personen

Kosten: 890 Euro inklusive Material und Eintritt

Seminarletung: Dr. Ulrich 5todiek

B Schachfiguren

Schach ist eines der altesten und popularsten Spiele. Es
stammt urspranglich vermutlich aus Indien und verbrei-
tete sich in Westfalen spatestens seit dem 11. Jahrhun-
dert, wie archdologische Funde in der Ausstellung bele-
gen. In dem Kreativseminar erfahren die Teilnehmer zu-
nachst alles Ober die Geschichte des bei Jung und Alt so
beliebten Spiels und lernen mit dem Schnitzen und Gie-
Ben die zwei wichtigsten Herstellungstechniken ken-
nen. Gegossene Figuren gab es unter anderem aus
Bronze, Zinn oder Wachs. Unter fachkundiger Anlei-
tung gielt sich anschlieBend jeder Teilnehmer ein voll-
stindiges Set aus 32 Figuren. Das zugehdrige Spielbrett
wird aus Holz gefertigt.

Altersstufen: Erwachsene, Jugendliche ab 16 Jahre
Dauer: 1 Tag: S5amstag oder Sonntag,

11 s 18 Uhr
GruppengrdBe: mindestens 5, maximal 10 Personen
Kosten: 60 Euro inklusive Material und Eintritt

seminarleitung: Michaela Lobbert
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Kreativseminare

B Knochenschnitzerei

Knochen - seit der Steinzeit ein wichtiger Rohstoff -
diente den Menschen zur Herstellung von Werkzeugen,
Schmuck und Waffen. Sogar Musikinstrumente aus
Knochen sind seit der Zeit der Meandertaler bekannt,
wie eine Fihrung durch die Ausstellung des Museums
zeigt.

Im Anschluss an den Rundgang machen sich die Teil-
nehmer selbst an die Knochenarbet®! Dabei stehen
die in Sendenhorst ausgegrabenen iltesten Spielsteine
Westfalens im Mittelpunkt, mit denen sich vor mehr als
300 Jahren die dort ansdssigen Adligen die Zeit vertrie-
ben, Den Kursteilnehmern wird spielerisch der Umgang
mit dem fir uns heute so ungewdhnlichen Material =
Tierknochen = ndher gebracht. Jeder Teilnehmer be-
kemmt die Gelegenheit, sich ein komplettes Schachfi-
guren-Ensemble aus Knochen zu schnitzen und lernt
dber die Verzierungstechnik den Umgang mit einem
alten Arbeitsgerdt kennen; der Dreule, Das Spielbrett
stellen die Teilnehmer aus Helz her und ergdnzen ihr
Ensemble mit einem Lederbeutel fur die kostbaren
spielsteineg,

Altersstufen: Erwachsene, Jugendliche aby 16 Jahre

Varkenntnisse:  Schachfiguren-Seminar empfohlen

Dauer 2 Tage: Samstag und Sonntag,
jeweils 11 bis circa 18 Uhr

GruppengréBe:  mindestens 5, maximal 10 Personen

Kosten: 120 Eurg inklusive Material und
Eimtritt

Seminarleitung: Michaela LAbbert
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M .. ... dass alles mit groBter Sauberkeit
hergestellt wird ..." -
Kiiche, Kochen und Esskultur im Mittelalter

Mur wenige Dinge sind 50 mit Klischees Gberfrachtet
wie unsere Vorstellung ven der mittelalterlichen Kiche.
Geben uns auwch zahlreiche ,Mittelalterkochbocher”
Auskunft dardber, was bei den Rittersleuten auf den
Tisch kam, stellt man beim genauen Hinsehen fest, dass
in den meisten dieser Bacher nicht ein einziges Gericht
tatshchlich aus dem Mittelalter stammt. Rezepte zur
mittelalterlichen Kache gibt es fast gar nicht; die weni-
gen aus dem Spatmittelalter reprasentieren die .mo-
derne” Kiche der Wohlhabenden,

Dieses Tagesseminar soll den Teilnehmern anhand ar-
chaologischer und histerischer Ferschung einen Einblick
in Kiche und Erndhrung der Menschen im Mittelalter
geben, Die kulinarische Aufbereitung erfolgt in mittel-
alterlichen Tontépfen auf dem offenen Feuer. Die Zu-
bereitung der Speisen mit mittelalterlichen Metheden
hat hochgradig experimentellen Charakter, sedass die-
ser Kochkurs fir die Anhanger der Haute Cuisine weni-
ger geeignet ist,

Altersstufen: Erwachsene, Jugendliche ab 16 Jahre

Dauer 5 Stunden

GruppengréBe:; mindestens 4, maximal 12 Personen

Kosten: 45 Eurg inklusive Eintritt und Lebens-
mittelumlage

Seminarleitung: Morbert Reuther
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LWL-Museum fir Archioclogie

Westtalisches Landesmuseum

Europaplatz 1 - 44623 Herne

Telefon: 02323 946280
Telefax: 02323 94628-33

hwl-archasalogiemuseurmdlwl.org
whww. lwil-landesmuseum-herne.de

di, mi, fr- 8 bis 17 Uhr
dao: 9 bis 19 Uhr
54, 50, felertags: 11 bis 18 Ukhr
El:"lf:hh:.\:..'lﬂ:'l'll 24125, 13112, ured 1.1.

thre Fragen zu Inhalten, Kosten, Terminen und aktwellen
Veranstaltungen beantworten wir Thnen gerne am Telefon
unter 02323 94628-0 wahrend der Offnungszeiten des Mu-
seums. Das aktuelle Programm finden Sie auch im internet
uriter s hed-landesmuteum-herne.de,

Fiar alle Fohrungen und Programme ist eing moglichst frih:-
zeitige, wverbindliche Anmeldung erforderlich. Bitte rufen
Sie wns an wnter der Nummer 02323 94628-0 wahrend der
Offnungszeiten des Museums oder schreiben Sie uns eine
E-Mail an lwl-archasologiemuseum@hwl.ong.

Bei Stornierung ab zwei Tagen vor der gebuchten Veranstal-
tung oder Nichterscheinen ist eine Ausfallgebdhr in Héhe
der veranstaliungskosten (ohne Museumseintritt) zu ent-
richten. Bei einer Verspdtung von mehr als 30 Minuten ver-
fallt der Anspruch auf die Veranstaltung, Auch in diesem
Fall wird die Ausfallgebihr in Rechnung gestellt. Alle Kos-
ten verstehen sich ruzdglich des Museumseintritts, sofem
nicht anders angegeben. Fdr Fihrungen empfehlen wir ed-
ne GruppengriBe von maximal 16 Personen.

500 Eurd Erwachsens

400 Eurg Erwachsene in Gruppen ab 16 Personen

200 Euro Kinder ured Jugendliche (& bis 17 Jahre),
Schidlerinnen wnd Schiler

1,60 Euro Schdlerinnen und Schiller bei Teilnahme an
Flihrung oder Programm im Fahmen @ines
Lehreeranstaltung (zwel Begleitpersomen frel)

3,00 Euro ErmiBigungsberechtigte*®

11,00 Euro Farmilien

Fir Sonderausstellungen gelten besonderd Eintriltapreise,

* Ermidllipungeberech gt shad fmif Maphwes)
Dhesrisshst wvomn g rencion Lpistungen nach den SoTisigesetrtdchem i und K, Shaderss

Il Sursaberee | Shudarn i A8eT Aurbuleiderete B iy veid L 3
Adwyehdeigs i Fichiilageh 5 7t el 1Bl il it behaeleile Wefridieh
it ginerm Gred der Nehirdenung st 50 % darlch - B R
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Das Museum ist behindertengerecht gebaut.
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