klickE: :i!cle

klickde - Mehr Sicherheit im Internet durch Medienkompetenz

Martin Misgens
Referent fur das EU-Projekt ,klicksafe*
Landesanstalt fir Medien Nordrhein-Westfalen (LfM)

i
i
i
i
Co-funded by the Fachtagung Internet- und Medienabhéngigkeit 2010, 11.06.2010 -

European Union




klick{seligide
& Agenda

< Projektbeschreibung klicksafe
<Medienentwicklung und das Internet

< EInfuhrung in die Thematik der Arbeitsgruppe
,Pravention*




Mehr Sicherheit im Internet
durch Medienkompetenz

I® LMK slfm:

Landeszantrale fir
Madien und Kemmunication Landesanstalt fiir Medien

Rkeinland-Pfalr Nordrhein-Westfalen (LfM)

Co-funded by the
European Union




““@B* safer Internet Centre Deutschland

RN

Jugen;Dnet
P

internet-beschwe;_c_iestelIe.de

Nummer gegen Kummer eco fsm'-"

Awareness
Centre

1
AN
O

i
|
i

KlickRlde

Co-funded by the
European Union




““@B* \jicksafe Aktionsfelder

Messen / Events

Politik  Bildungsbereich
: Gesellschaft
Spots Wirtschaft
klicksafe-Preis Marketing- Austausch
Kampagne
klicksafe.days

Netzwerk Zusammenarbeit

klickGElRlde

o _ Fortbildungen
Qualifikation

Blndelung

pe==

| .

u. Inhalte | Materialien
el e H—E—-
www.klicksafe.de

- Co-funded by the

European Union

Kinder Migranten -'\_q;m
Eltern e ——

Padagogen P
Jugendliche V
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http://www.lfm-nrw.de/publikationen
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““&B% Dje Website www klicksafe.de

o ] Sitemap | Kontakt | Impressum | Datenschutz [ e [ 2 x
g ~fo klicksafe-Communi
klickEeliz!ide B i
Die EU-Initiative fiir mehr Sicherheit im Netz | Benuizername |

[ Seite weiterempfehlen =) Seite drucken & Warenkorb | Schriftgrofe: [4] [A] Mitpiied werden Passwort vergessen?

< 1l » Die klicksafe Spots:

Wo lebst Du?
Aktuelles Thema: Cyber-Mobbing Zum Thema
»Computerspielsucht®
Cyber-Mobbing, d.h. das absichtliche Beleidigen, Bedrohen, BloBstellen oder
Belastigen anderer mit Hilfe moderne Kommunikationsmittel, wird immer
Cyber-Mobhing?, mehr zum Thema. klicksafe stellt deshalb in sinem eigenen Bersich hisrzu
umfangreiche Informationen, Materalien und praxisnahe Hilfestellungen zur
Verfiigung. Wo ist Klaus?
Weiterlesen Zum Thema
Problematisches im
Netz"
213
: : : : Weitere Spots im Spot-Bereich
NEWS TICKER TERMINE PRESSE
Tipps zum su:hererl Umgang mit Farmville & Co.- Kooperation mit saferinternet.at klicksafe-Partner

19.05.2010 | PC-Spiele sind tot! - Es lebe das Social Gaming. Social Games wie Farmville,
MafiaWars & Co. sind aus Sozialen Metzwerken wie Facebook oder MySpace langst nicht
mehr wegzudenken. lhr Erfolg beruht auf dem sozdalen Miteinander, dem gegenseitigen
Wetteifern um Levels und der Einfachheit, mit der sie sich spialen lassen, doch darin liegt

Netzwerk-Partner:
Hier finden Sie Informationen iber
unsere Kooperationspartner.

auch die Gefahr der kostenlosen Browsergames. Weiterlesen Das Furopa-Netzwerk:
Medienkompetenz in der Hauptschule EU-P:: = =

StulenansBeti v 17.05.2010 | Lehrkrifte aus der schulischen und auberschulischen Bildungsarbeit sollen

kiinftie gemeinsam Schiilern an Ganztagshauptschulen in Nordrhein-Westfalen if - ] Ve LE = Sy
Medienkompetenz vermitteln. Hierfiir hat die Landesanstalt fiir Medien NRW (LfM) Schulen ans Netz e. V. - a— = —
mit der Durchfihrung des Projektes "Medienkompetenzforderung in der Ganztagshauptschule” beauftragt. i “ [ . - = 5
Weiterlesen = im == =m B LI =
klicksafe ertffnet Kontaktbiiro in der Hauptstadt m o = D = e
kﬁck@ﬁe 12.05.2010 | Die EU-Initative klicksafe ist ab sofort mit einem Kontaktbiiro auch in Berlin Das Projekt klicksafe wird durch die Europaische
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““@B* \redienentwicklung 1950-2010

...Rassete:  {Handy!
‘Sateliten: T T
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Quelle: Klingler, W. - Prasentation zum Thema ,Jugend und Medien: Key Facts der Mediennutzung 1998-2008",
http://www.mpfs.de/fileadmin/Tagung2008/Charts/Klinglerl.pdf (Stand: 19.04.10)
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http://www.mpfs.de/fileadmin/Tagung2008/Charts/Klingler1.pdf

wiekg@@ee Gerate-Ausstattung im Haushalt

2009 (Auswahl)

Computer / Laptop

Internetzugang

Fernseher
Digitalkamera
MP3-Player / iPod

DVD-Player (nicht PC)

72!

Videorekorder

Zunahme zu 2008:;
TV/Flachbildschirm + 17PP
DVD Rekorder + 12PP
Trag. Spielkonsole + 9 PP

Feste Spielkonsole TVIPC

Tragb. Spielkonsole

Riickgang zu 2008:

TV-Flachbildschirm Videorekorder — 3PP

DVD-Rekorder
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ein Angebot (fast) ohne Grenzen
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http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:YouPorn_Logo.jpg&filetimestamp=20091010014633
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:MySpace_Logo.svg&filetimestamp=20090706215029
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Spickmich-Logo.jpg&filetimestamp=20071026084852
http://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Facebook.svg
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:SchuelerVZ-Logo.svg&filetimestamp=20090617130059
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:MyVideo_Presse_logo.svg&filetimestamp=20090119230237
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:YouTube.svg&filetimestamp=20100401135943
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:GMX-Logo.svg&filetimestamp=20061210194723
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Web.de_logo.svg&filetimestamp=20070829185101
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Wikipedia-logo-de.png&filetimestamp=20080209122227
http://www.google.de/imgres?imgurl=http://www.xn--elternbeirte-pcb.de/media/werbung/spielaffe.gif&imgrefurl=http://www.xn--elternbeirte-pcb.de/cpu.php5%3Frubrik%3Delternbeirat%26sid%3D1&usg=__PFYTnppbjeziN8ew7HlX9OqBqDY=&h=129&w=200&sz=7&hl=de&start=5&um=1&itbs=1&tbnid=EUst6n2pLxxvFM:&tbnh=67&tbnw=104&prev=/images%3Fq%3Dspielaffe%26um%3D1%26hl%3Dde%26sa%3DN%26rls%3Dcom.microsoft:en-US%26tbs%3Disch:1
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Googlelogo.png&filetimestamp=20100522193053
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Microsoft_bing_logo.svg&filetimestamp=20090602105229
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Logo_ICQ.svg&filetimestamp=20080527191011
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Windows_Live_Messenger_Logo.png&filetimestamp=20090304140149
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:World_of_Warcraft.gif&filetimestamp=20100330000453
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/51/Twitter_logo.svg
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Knuddels-Schrifzug.png&filetimestamp=20100108015833
http://www.wikipedia.de/
http://www.bet24.com/
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Counter-Strike_Logo.svg&filetimestamp=20090428094613
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HickEe Ab wann beginnt die Abhangigkeit?

< Abhangigkeit ist ein Prozess, die Grenzen sind fliel3end

< Die Nutzungszeit allein ist wenig aussagekraftig

<Phasen exzessiver Nutzung bedeuten keine
Abhangigkeit

< Entscheidend ist die Gesamtsituation der Nutzung

<die Motive
<die Person (Verfassung, psychosoziale Situation)
<die Umgebung

<die Folgen (geandertes Freizeitverhalten,
Leistungsabfall, Entzugserscheinungen)

Co-funded by the Quelle: in Anlehnung an www.onlinesucht.at/ (02.06.10)
European Union



http://www.onlinesucht.at/

klickEclicide . . . .
- Pravention und Medienerziehung

< Eltern, Lehrer und Kinder gehoren heute verschiedenen
Mediengenerationen an

< Viele Erwachsene sind in Erziehungsfragen verunsichert

< Sie fuhlen sich technisch ,abgehangt”

< Sie kampfen mit Schuldgefuhlen und schlechtem
Gewissen

< Viele sehen sich in einer , Zwickmuhle® zwischen:

< Risiken und Gefahren der Mediennutzung
< Forderung des Kindes/ der Kinder

< Vielfach werden Patentrezepte und einfache Regeln
gewunscht

Co-funded by the
European Union




klick{seligide
— Vorbeugen von Anfang an

< Medien sind fester Bestandtell unserer Gesellschaft
< Abstinenz kann keine Antwort sein

< Nicht das Medium, sondern die exzessive Nutzung ist das
Problem

< Ziel muss eine kompetente und ,,gesunde” Mediennutzung
sein

< Bedeutung von Medienkompetenz und Medienerziehung
In Schule und Elternhaus steigt somit kontinuierlich

< Begleitung sowie das Wissen um maogliche Risiken und
Warnsignale ist flr eine erfolgreiche Pravention zentral

Co-funded by the
European Union




ek e Workshop 1 ,Pravention®

< Wie kann einer Abhangigkeit praventiv begegnet werden?

< Was sollte Eltern, Lehrern und Padagogen mit auf den
Weg gegeben werden?

< Wie sollte eine moderne Medienerziehung aussehen?
< Woran erkennt man eine Gefahrdung?

< Welche Faktoren begulnstigen eine Abhangigkeit?

< Welche Hinweise und Warnzeichen gibt es?

< Ab wann und in welchen Umfang sollten Kinder und
Jugendliche das Internet nutzen durfen?

< Konnen bewahrpadagogische Ansatze oder Verbote die
LOsung sein?

Co-funded by the
European Union




mickg@@ee Klicksafe-Aufklarungs-Spot
"Wo lebst du?“

Diesen und weitere Spots finden Sie unter:
www.klicksafe.de/spots/index.html
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