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https://www.klicksafe.de/ueber-klicksafe/safer-internet-day/sid-10/anmeldeformular-safer-internet-day-2010.html
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klicksafeklicksafe--MaterialenMaterialen

Download und Bestellung über: 

www.lfm-nrw.de/publikationen

www.klicksafe.de

http://www.lfm-nrw.de/publikationen
http://www.klicksafe.de/
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Medienentwicklung 1950Medienentwicklung 1950--20102010

Quelle: Klingler, W. - Präsentation zum Thema „Jugend und Medien: Key Facts der Mediennutzung 1998-2008“,  
http://www.mpfs.de/fileadmin/Tagung2008/Charts/Klingler1.pdf (Stand: 19.04.10)

http://www.mpfs.de/fileadmin/Tagung2008/Charts/Klingler1.pdf
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GerGeräätete--Ausstattung im Haushalt Ausstattung im Haushalt 
2009 (Auswahl)2009 (Auswahl)

Quelle: JIM 2009, Angaben in Prozent; Basis: alle Befragten, n= 1.200



Co-funded by the
European Union

GerGeräätete--Besitz Jugendlicher 2009Besitz Jugendlicher 2009

Quelle: JIM 2009, Angaben in Prozent; Basis: alle Befragten, n= 1.200
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Das Internet Das Internet –– 
ein Angebot (fast) ohne Grenzenein Angebot (fast) ohne Grenzen

Quelle Logos: www.wikipedia.de; www.bet24.com (28.05.10)

http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:YouPorn_Logo.jpg&filetimestamp=20091010014633
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:MySpace_Logo.svg&filetimestamp=20090706215029
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Spickmich-Logo.jpg&filetimestamp=20071026084852
http://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Facebook.svg
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:SchuelerVZ-Logo.svg&filetimestamp=20090617130059
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:MyVideo_Presse_logo.svg&filetimestamp=20090119230237
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:YouTube.svg&filetimestamp=20100401135943
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:GMX-Logo.svg&filetimestamp=20061210194723
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Web.de_logo.svg&filetimestamp=20070829185101
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Wikipedia-logo-de.png&filetimestamp=20080209122227
http://www.google.de/imgres?imgurl=http://www.xn--elternbeirte-pcb.de/media/werbung/spielaffe.gif&imgrefurl=http://www.xn--elternbeirte-pcb.de/cpu.php5%3Frubrik%3Delternbeirat%26sid%3D1&usg=__PFYTnppbjeziN8ew7HlX9OqBqDY=&h=129&w=200&sz=7&hl=de&start=5&um=1&itbs=1&tbnid=EUst6n2pLxxvFM:&tbnh=67&tbnw=104&prev=/images%3Fq%3Dspielaffe%26um%3D1%26hl%3Dde%26sa%3DN%26rls%3Dcom.microsoft:en-US%26tbs%3Disch:1
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Googlelogo.png&filetimestamp=20100522193053
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Microsoft_bing_logo.svg&filetimestamp=20090602105229
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Logo_ICQ.svg&filetimestamp=20080527191011
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Windows_Live_Messenger_Logo.png&filetimestamp=20090304140149
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:World_of_Warcraft.gif&filetimestamp=20100330000453
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/51/Twitter_logo.svg
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Knuddels-Schrifzug.png&filetimestamp=20100108015833
http://www.wikipedia.de/
http://www.bet24.com/
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Counter-Strike_Logo.svg&filetimestamp=20090428094613
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VideoportaleVideoportale
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BloggingBlogging

GamingGaming

Erotik und PornografieErotik und Pornografie

Quelle Logos: www.wikipedia.de; www.bet24.com (28.05.10)

http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Logo_ICQ.svg&filetimestamp=20080527191011
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Windows_Live_Messenger_Logo.png&filetimestamp=20090304140149
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:MyVideo_Presse_logo.svg&filetimestamp=20090119230237
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:YouTube.svg&filetimestamp=20100401135943
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Knuddels-Schrifzug.png&filetimestamp=20100108015833
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:GMX-Logo.svg&filetimestamp=20061210194723
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Web.de_logo.svg&filetimestamp=20070829185101
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Googlelogo.png&filetimestamp=20100522193053
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Microsoft_bing_logo.svg&filetimestamp=20090602105229
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Wikipedia-logo-de.png&filetimestamp=20080209122227
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Spickmich-Logo.jpg&filetimestamp=20071026084852
http://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Facebook.svg
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:SchuelerVZ-Logo.svg&filetimestamp=20090617130059
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:MySpace_Logo.svg&filetimestamp=20090706215029
http://www.google.de/imgres?imgurl=http://www.xn--elternbeirte-pcb.de/media/werbung/spielaffe.gif&imgrefurl=http://www.xn--elternbeirte-pcb.de/cpu.php5%3Frubrik%3Delternbeirat%26sid%3D1&usg=__PFYTnppbjeziN8ew7HlX9OqBqDY=&h=129&w=200&sz=7&hl=de&start=5&um=1&itbs=1&tbnid=EUst6n2pLxxvFM:&tbnh=67&tbnw=104&prev=/images%3Fq%3Dspielaffe%26um%3D1%26hl%3Dde%26sa%3DN%26rls%3Dcom.microsoft:en-US%26tbs%3Disch:1
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:World_of_Warcraft.gif&filetimestamp=20100330000453
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:Counter-Strike_Logo.svg&filetimestamp=20090428094613
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:YouPorn_Logo.jpg&filetimestamp=20091010014633
http://www.wikipedia.de/
http://www.bet24.com/
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Ab wann beginnt die AbhAb wann beginnt die Abhäängigkeit?ngigkeit?

Abhängigkeit ist ein Prozess, die Grenzen sind fließend

Die Nutzungszeit allein ist wenig aussagekräftig
Phasen exzessiver Nutzung bedeuten keine 

Abhängigkeit

Entscheidend ist die Gesamtsituation der Nutzung
die Motive 
die Person (Verfassung, psychosoziale Situation)
die Umgebung
die Folgen (geändertes Freizeitverhalten, 

Leistungsabfall, Entzugserscheinungen)

Quelle: in Anlehnung an www.onlinesucht.at/ (02.06.10)

http://www.onlinesucht.at/


Co-funded by the
European Union

PrPräävention und Medienerziehungvention und Medienerziehung


 

Eltern, Lehrer und Kinder gehören heute verschiedenen 
Mediengenerationen an


 

Viele Erwachsene sind in Erziehungsfragen verunsichert


 
Sie fühlen sich technisch „abgehängt“


 

Sie kämpfen mit Schuldgefühlen und schlechtem 
Gewissen


 

Viele sehen sich in einer „Zwickmühle“ zwischen:


 
Risiken und Gefahren der Mediennutzung 


 

Förderung des Kindes/ der Kinder


 

Vielfach werden Patentrezepte und einfache Regeln 
gewünscht
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Vorbeugen von Anfang anVorbeugen von Anfang an

Medien sind fester Bestandteil unserer Gesellschaft 

 Abstinenz kann keine Antwort sein 

 Nicht das Medium, sondern die exzessive Nutzung ist das 
Problem

 Ziel muss eine kompetente und „gesunde“ Mediennutzung 
sein

 Bedeutung von Medienkompetenz und Medienerziehung 
in Schule und Elternhaus steigt somit kontinuierlich

 Begleitung sowie das Wissen um mögliche Risiken und 
Warnsignale ist für eine erfolgreiche Prävention zentral
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Workshop 1 Workshop 1 „„PrPrääventionvention““

Wie kann einer Abhängigkeit präventiv begegnet werden? 

Was sollte Eltern, Lehrern und Pädagogen mit auf den 
Weg gegeben werden? 

Wie sollte eine moderne Medienerziehung aussehen? 

Woran erkennt man eine Gefährdung? 

Welche Faktoren begünstigen eine Abhängigkeit?

Welche Hinweise und Warnzeichen gibt es? 

 Ab wann und in welchen Umfang sollten Kinder und 
Jugendliche das Internet nutzen dürfen? 

 Können bewahrpädagogische Ansätze oder Verbote die 
Lösung sein?  
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klicksafeklicksafe--AufklAufkläärungsrungs--SpotSpot 
„„Wo lebst du?Wo lebst du?““

Diesen und weitere Spots finden Sie unter: 
www.klicksafe.de/spots/index.html
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